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Grille de décodage 

Lettre de la figure 
associée 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R 

Motif n° 37 4 38 2 34 47 16 32 10 40 9 44 14 29 1 30 39 6 

Lettre de la figure 
associée 

S T U V W Y Z E1 F1 G1 H1 I1 J1 K1 L1 M1 N1  

Motif n° 42 12 43 8 45 3 24 11 5 25 33 7 31 13 46 41 22  

Travail original de Nicolas Blain, 

légèrement modifié par Pascale Salon 



 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° 
Lettre associée 

dans l’image 

1 La translation de vecteur 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗   

1 La symétrie d’axe (AB)   

1 La symétrie de centre C   

22 La translation de vecteur 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗   

22 La symétrie d’axe (AC)   

 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° Lettre associée 
dans l’image 

1 La symétrie de centre D   

22 La symétrie de centre D   

19 La translation de vecteur 𝐶𝐸⃗⃗⃗⃗  ⃗   

15 La translation de vecteur 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗   

23 La symétrie d’axe (AC)   

3 La symétrie de centre C   

11 La symétrie d’axe (be)   

 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° 
Lettre associée 

dans l’image 

29 La symétrie d’axe (DC)   

18 La translation de vecteur 𝐸𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗   

8 La symétrie de centre G   

7 La symétrie d’axe (DC)   

 

 



 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° 
Lettre associée 

dans l’image 

36 La symétrie de centre A   

22 La translation de vecteur 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗   

3 La translation de vecteur 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ suivie de la translation de vecteur 𝐶𝐷⃗⃗⃗⃗  ⃗   

 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° 
Lettre associée 

dans l’image 

5 La symétrie d’axe (AC) suivie de la symétrie d’axe (AF)   

29 La translation de vecteur 𝐴𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗ suivie de la symétrie de centre C   

 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° 
Lettre associée 

dans l’image 

3 La symétrie de centre A suivie de la symétrie d’axe (BD)   

37 La translation de vecteur 𝐵𝐹⃗⃗⃗⃗  ⃗ suivie de la symétrie de centre C   

 

L’image du 
motif n° 

par est le motif n° 
Lettre associée 

dans l’image 

47 La translation de vecteur 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗   

41 
La translation de vecteur 𝐸𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ suivie de la translation de vecteur 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗, 

suivie de la translation de vecteur 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗ suivie de la translation de vecteur 𝐷𝐸⃗⃗⃗⃗  ⃗    
  

 

 

 

 

 



 

 

Pour que l’illusion soit parfaite,  
Colorie en gris clair KOQI1 ,colorie en bleu M1WH1RG ainsi que le quadrilatère dans lequel le personnage regarde . Puis colorie en gris JLL1J1 et MG1W M1 et FBN. 
Cette illusion a été créé par l’artiste new-yorkais de Street-Art : Aakash Nihalani. 



 


